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Programmer un ESP32 avec Arduino IDE

Nous utiliserons la carte de développement (DevKit) NodeMCU ESP C3 avec un circuit intégré ESP-
C3-32S soudé. Cette carte peut étre programmée avec Arduino IDE.

[l va donc falloir mettre a jour I'lDE Arduino pour pouvoir I'adapter a ce nouveau module.

L'IDE Arduino est tres flexible. Comme pour la partie matériel, I'idée est de mettre a disposition de
I'utilisateur un produit puissant, flexible et trés simple a utiliser. Il va donc falloir passer par une étape
de configuration qui va nous permettre de programmer sur notre module ESP comme sur un Arduino.

Dans un premier temps, on va indiquer au programme que I'on a besoin d'installer une nouvelle carte
(board) et préciser ou I'on va pouvoir récupérer ces informations.

Dans I'IDE, aller dans Fichiers=Préférences.

Nouveau Crrl+M
Ouvrir... Cerl+0
Ouvert récemment L
Carnet de croquis >
Exemples >
Fermer Crrl+WV
Enregistrer Crrl+5
Enregistrer sous... Crrl+Maj+5
Mise en page Ctrl+Maj+P
Imprimer Ctri+P
e coings
Quitter Crrl+0)
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Une fenétre intitulé Préférences.

Préférences x

Paramétres | Réseau

Emplacement du carnet de croquis

:frontFArduino I.F‘E|rn:|:||.|rirlI

Choix de la langue : [Langue du systéme |_;_| (nécessite un redémarrage d'Arduina)

Taille de police de I'éditeur : 2 |

Interface scale: @ Automatique 00 % (nécessite un redémarrage d'Arduina)

Afficher les résultats détaillés pendant: [ | compilation || téléversement

Avertissement du compilateur: |:Rier| bt

[ | Afficher les numéros de ligne

[ | Activer le repli de code

[E) Vérifier le code aprés téléversement

I:I Utiliser un éditeur externe

[E] Vérifier les mises & jour au démarrage

[E] Mettre & jour I'extension des fichiers croquis lors de la sauvegarde (.pde = .ino)

(5] Sauvegarder pendant la vérification ou le transfert

URL de gestionnaire de cartes supplémentaires | |

Le

Davantage de préférences peuvent étre éditées directermnent dans le fichier
froot!.arduino15/preferences.mt

(diter uniguement lorsque Arduino ne s'exécute pas)

IDKI I.."-‘.r'|r1|_|ler|

Dans le champs intitulé URL de gestionnaire de cartes supplémentaires , coller I'URL suivante :

https://raw.githubusercontent.com/espressif/arduino-esp32/gh-pages/package e
sp32 dev index.json

B Mettre a jour |'extension des fichiers croquis lors de la sauvegarde (.pde = .ino)

= Sauvegarder pendant la vérification ou le transfert

URL de gestionnaire de cartes supplémentaires -http:Har|:||.|ir|l:u.es|:|825E.comfstahlefpackage_espBEﬁEcom_index.json | |

e

Davantage de préférences peuvent étre £ditées directement dans le fichier

froot/ arduinol S/preferences. oo

. oK
Puis cliquer sur le bouton
On va installer la carte correspondant au NodeMCU.

Aller dans Outils = Type de carte = Gestionnaire de carte
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- Aide

Formatage automatigue Ctri+T

Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger

Meoniteur série Crrl+Maj+M

Traceur série Crrl+Maj+L

Type de carte: "Arduino/Genuino Una”
Port 9 Cartes Arduino AVR

Get Board Info Arduino Yiin

Frogrammateur: "AVRISP mkII" L

Graver la séquence d'initialisation Arduino Duemilanove or Diecimila

Le fenétre de Gestionnaire de carte s'ouvre. Saisir dans le champ de recherche le nom ESP32.

Gestionnaire de carte X

Type Tout v esp32

esp32 ~

by Espressif Systems

Cartes incluses dans ce paguet:

ESP32 Dev Board, ESP32-52 Dev Board, ESP32-C3 Dev Board,
More Info

Fermer

Cliquer a l'intérieur du cadre esp32. Un bouton Installer apparait a coté de la version disponible.
Cliquer dessus pour installer...

2.0.2 _ v Installer

L'installation des fichiers commence. L'IDE va aller récupérer le compilateur, des sources de librairies
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et tout ce qu'il faut pour pouvoir utiliser I'ESP8266 comme un Arduino.

i) Annuer

L'indicateur INSTALLED apparait. L'IDE est maintenant capable de compiler un logiciel pour
I'ESP8266 et le téléverser sur votre carte.

esp32

by Espressif Systems version 2.0.2 INSTALLED

Cartes incluses dans ce paguet:

ESP32 Dev Board, ESP32-52 Dev Board, ESP32-C3 Dev Board.
More Info

Maintenant, on indique a I'IDE d'utiliser les éléments pour la carte ESP32 Arduino .
Aller dans Outils = Type de carte.

is OGS Aide

Formatage automatique Ctri+T
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger

2
an' Gerer les bibliotheques Ctri+Maj+|
rk, Moniteur série Ctri+Maj+M
*M Traceur série Ctrl+Maj+L
ari

3k WIFi101/ WiFiNINA Firmware Updater

gzl Type de carte: "Arduino Yun"

L Port: "/dev/ttyUSBO" >

1t . . .
Reécupérer les informations de la carte ‘

| Programmateur: "AVRISP mkl|" >

T8 Graver la sequence d'initialisation
- e e o

Sélectionner dans la longue liste, ESP32C3 Dev Module.
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- -

Type de carte: "Arduino Yun" Gestionnaire de carte “
oy

Port: "/dev/ttyUSBO" > ArduinoAVRBoards ~ » () ESP3252 DevMcMule
Récuperer les informations de la carte ESP32 Arduino ESP32 Dev Module
Programmateur: "AVRISP mkll" > | SR ESP32 Wrover Module
Graver la séquence d'initialisation ESP32 PICO-D4
L B = L= e e L = R Fe= SH tURNS the LED on

ESP3252 Native USB
tline.endswWith("GET /L")) { : ;
rite(LED BUILTIN, LOW); // GET /L turns the LED off ESP32 Wrover Kit (all versions)

UM TinyPICO

UM Feather52
onnection:

UM Feather52 Neo
("Client Disconnected."); UM TinyS2

5.0DI Ultra v1

MagicBit

Turta loT Node

TTGO LoRa32-OLED

TIGOT1

TTGO T7 V1.3 Mini32
TTGO T7 V1.4 Mini32

TTGO T-OI PLUS RISC-V ESP32-C3
XinaBox CW02

SparkFun ESP32 Thing

Sharkbyn FSD3 Thina Ple

Enfin, il faudra sélectionner le port de communication.
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| Outils | Aide

Formatage automatique
Archiver le croguis

Réparer encodage & recharger
Maoniteur série

Traceur sérig

Type de carte: "NodeMCU 1.0 {E5P-12E Module)"
CPU Freguency: "80 MHz"

Flash Size: "4M (3M SPIFFS)"

Upload Speed: "115200"

Cerl+T

Cerl+Maj+M
Ctri+Maj+L
[

[

|

Get Board Info

Programmateur: "AVRISP mkII"

Graver la séquence d'initialisation

fdevitty54
fdevityUSBO
fdevityUSE1

fdevitylUSBE2

On pourra vérifier que la communication soit bien initialisée en utilisant Outils = Get Board Info

From:

Board Info

BM: Unknown board
VID: 10C4
PID: EAGD

5N: Upload any sketch to obtain it

Iv DKI

https://www.abonnel.fr/ - notes informatique & technologie

Permanent link:

Last update: 2022/01/27 16:29

https://www.abonnel.fr/

Printed on 2024/03/31 14:04


https://www.abonnel.fr/
https://www.abonnel.fr/electronique/esp/programmer-esp32-avec-arduino-ide

	Programmer un ESP32 avec Arduino IDE

